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せんよう ひ 

このたびは、スクウェアゲー厶ボーイ専用力 _ トリツジ 「 SA * GA 2 秘 

ほうでんせつ か まこと しようまえ 

宝伝説」をお買し诙げいただき誠にありがとうこ'ざいました。こ使用前 

と あつかかた しようじようちゆういとう とりあつかいせつめいしよ よ 

に取り扱し仿、使用上の注意等、この「聰及説明書」をよくお読みいた 

ただ しようほう あいよう とりあつか t せつめいしよ たい 

だき、正しい使用法でご愛用くださ U なお、この「取扱説明書」は大 

せつ ほかん 

切に保管してください。 



电く U 


SA • GA 2の世界 .. 

コント □ーラーの 使い方 
初めての方へ . 


La • スタ ー ト&コンテイニユ ー • 
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サブ画面解説 


キヤラクター解説 


• * * 


••19 


SHOP (店) 


24 


戦闘シーン . 

アイテム紹介— I 




冒険のヒント 


# 






FOR SALE and USE IN JAPAN ONLY 
本品の輸出、使用営業及び賃貸を禁じます。 
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せかいつく ふるかみがみ 

世界を創つ怒古き神々の 

のこ いさん 

残していつだ遺産 

すば ちから 

枕は麵 

ひほう て 

統ものは雌链に I 
また、あるものはやぶ沐 I さり消えていつた 

いま あら たたか 

そして今新たな戦し奶％ 
_ 雛が齡ろうとしてし 


せかい ふる かみがみ つく かみがみ いさん こ ひ 

隹界は、古き神々によって創られ、神々の遺産は、77個の秘 

ほう のこ すべ ひほう あ 

宝として残されている。そして、その全ての秘宝を1つに合 

めがみ ぞう はか し ちから よみが 

わせると「女神の像」になり、計り知れない力が蘇えるとい 

き <うだい ちから りよう みずか あたら かみ なの 

ラ。その強大な力を利用して自らを新しい神と名乗るものが 

あら はじ せかい おお うご 

現われ始め、世界は大吉く動きだす。 

ちち しゆじんこう ひほう あず だれ わた 

父は、主人公に秘宝のうちの〗つを預け、誰にも渡してはい 

い のこ たび で しゆじんこう ひほう 

けないと言い残し旅に出た。主人公は、その秘宝がどんなに 

たいせつ もの し 

大切な物であるのかをまだ知らない .. 

とき なが しゆじんこう せいちょう いま かえ ちち さが だ 

時は流れ、主入公は成長した。そして今、帰らぬ父を探し出 

たびだ けっい かく ひほう なぞ ちち 

すために旅立つ決意をする。隠された秘宝の謎をたどれば父 

かなら あ しん はは せわ せんせい 

に必ず会えると信じ、やさしい母や、お世話になった先生に 

わか つ なかま とも かずおお こんなん のこ せ 

別れを告げ、仲間と共に数多くの困難を乗り越えていく。世 

かいみだ あたら かみがみ こ ひほう なぞぼうけん いま はじ 

界を乱す新しい神々。77個の秘宝の謎。冒険は今、始まる。 
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せかい おお せかい な た 

サ•ガ2の世界は9つの大きな世界によって成り立っています。 

せかい てん はしら よ きよだい 

それぞれの世界には「天の柱」と呼ばれる巨大なエレべ一夕一が 

てんかい つう せかい た せかい ゆ 

あり、「天界」へと通じています。1つの世界から他の世界に行く 

ため かなら てん はしら てんかい とお 

為には必ず「天の柱」と「天界」を通らなければなりません。し 

てんかい あ せかい ゆ こと でき わけ 

かし天界に上がればすぐにどの世界にも行く事が出来るという訳 

せかい ひほう あつ こと はじ 

ではなく、1つの世界にあるすベての秘宝を集める事によって初 

つぎ せかい つう てん はしら とびら ひら 

めて次の世界へ通じる天の柱の扉が開くのです。 

せかい ひほう とびら ひら てん はしら のぼ 

] の世界ですベての秘宝をあつめれば？の扉が開吉、天の柱を登 

こと でき てんかい はしら お つぎ せかい 

る事が出来ます。天界でもう丨つの柱を降りれば次の3の世界へ 
と行く事が出来ます。この時4の扉はまだ閉じています。3の世 

かい ひほう あつ とびら ひら ふたた てんくう で こと 

界の秘宝をすべて集めると4の扉は開き、再び天空5に出る事が 

でき つぎ せかい お こと でき 

出来、そこから次の6の世界へと障 1 9る事が出来ます。 
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り よう やくわりいかとむ 

このゲームは1人用です、それぞれのボタンの役割は以下の通りです。 



+ボタン 


じよう 


①マッ プ上でキャラ クター 


を動かす 


うご 


②忍マークを 動かす 




せんたく 

(コマンドの選択) 




A ボタン 


B ボタン 


けつてい 

① コマンドの決定 

ひとはな めまえしら 

② 人と話す。目の前を調べ 


①選んだコマンドのキャン 


る 


はやおく 

③メッセージの早送り 


セル 

よえがめんもど が 

② 前の画面に戻る（サブ画 

めんじ 

商時） 

はな 

③ NPC と話す 

④ メ ツセー ジの 一 B 寺停止 


スタートボタン 




セレクトボタン 

他』仙■咖 ... ..... 


がめん よ もど 

①サブ Iff 面の呼びだし（戻 


る時は B ボタン) 


がめん よ 

0) ならびかえ画面の呼びだ 


©ゲーム スタ 


ど とき 


(戻る時は B ボタン) 


なまえ けつてい 

③名前の決定 


A 、 巳、スタート、セレクトの4つのボタンを同時に押すとリセツ 


卜されます 



























































は 1 J 1 

それではさっそくゲー+を给め 
ましよう。カセツトを4し込み 

でんげん い がめん 

電源を入れるとタイトル画面;^ 
出ますので、「はじめから」を選 
び A ボタンを押してください。 

HOP 纏 ) 



は L. 幼から 


つ5 


© 1990 7.9 t?xT 


「はじめから」を選ぶとメッセ 

なが つづ しゆじんこう き 

ージが流れ、続いて主人公を決 

がめん なか 

める画面になります。 8つの中 

す えら 

から好去なキヤラクターを選び ■ 

なまえ 

名前をつけてスタートボタンを 

お ものがたりはじ 

押せばいよいよ物語の始まりで 

さんしょう 

す（― 10 P 参照） 



ものがたり しゆじんこう とう たびだ 

物語は主人公のお父さんが旅立 

ばめん はじ わかぎわ 

つ場面から始まります。別れ際 

とう しゆじんころ ひほろ 

にお父さんは主人公に秘宝 「せ 

てわた 

いれいのかがみ」を手渡します。 

ひほう もっとじゅうよう 

秘宝はこのゲームで最も重要な 

やくわり は 

役割を果たすアイテムです。（— 

15 P 参照） 



ss 「おとラさんは 
た DC T ねはならん 
そホでた Z わを拆すかフて 

- | し， f r ■ i ii I . プ T i . 」.，」 _:_mj 
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• w ときは 

ようした…- 


ときなが せいちょう しゆじんこうはは 

時は流れ、成長した主人公は母 

おやちちおやさがたび で こと 

親に父親を探す旅に出る事を 

つ じぶんがつこうせんせい ひ 

告げ、 g 分の学校で先生から秘 

ほうはなしちちおやはなし$ 

宝の話や父親の話を聞吉ます。 

はやおく 

メッセージは A ボタンで早送 
り、巳ボタンで一時停止ができ 

$んしょう 

ます。（― 3 P 参照） 




だんせい「ゥ A しんらい T きる 
なかまか1>石仍ば J とた 

31 ：んぬ世らん 7 :っ猶 


I 


せんせい はな 

先生と話しているとクラスメ 

たら きようしつ はい しゆ 

一 卜達が教室に入ってぎて主 

じんこう よわ あつ 

人公の周りへと集まります。こ 

じぶん とも たび なか 

こでは自分と共に旅をする仲 

i にんえ6 こと でさ いら 

間を3人選ぶ事が出来ます。 一 

どえら なかま こうたいで .5 

度選んだ仲間は交代出来ませ 

しんしよう さんし■よう 

んので慎重に！ MOP 参照） 



まち まてい ■，と ■よ U たろ 
芍 とこ r ，S イ！ いってきまで 


Hi 




» ■ ■ ■ ■» 


i ■ J AIjJ 






ふ 
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きた瘍と o くつを洛け淞は 
そと山乜か ur 二 


め 


t 1 j »gi M ii^i 


— - A * 


-^» 

,^ wi 4 w 


も 


ぬ^ — 


kKP-M 


rh,M Ji Jj J 4 iJjiii^^j 




たびだ まち なか いろいろ 

さあ、旅立ちです。まずは町の中で色々 

ひと はなし， き ひとまえ 

な人から話を聞吉ましよラ0人の前に 

た お はなし でき 

立って A ボタンを押せば話が出来ます。 

き はなし つか 

聞いた話は「メモ」コマンドを使えば 

みことでき さん 

いつでも見る事が出来ます。 （- H 6 P 参 

しよう 

照） 



ゼんせ Ur やはリわた Lt 
I )つしよに ue ラ！ 







J • 〜— 釦坤如灰 ⑹ j ui , 

I *1 Mill 
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まち で せんせい あと 

町を出よろとすると先生が後 
を追ってきてパーティに加わ 

せんせい よう 

ります。この先生の様なキャラ 

よ ものがたり すす 

を NPC と呼び、物語が進むに 

かずおお なかま 

つれ数多くの仲間がパーティ 

くわ し叻じんころ ともたたか 

に加わり、主人公と共に戦って 

さんしょう 

くれます。（― PPP 參照） 




，.為 
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さいしよ まち ぶきや ぼうぐや 

最初の町には武器屋も防具屋もあり 

だいじょうぶ 

ません。でも大丈夫、どのキヤラク 

さいしよ ぶき のうりょく ぼうぐ 

ターも最初から武器や能力、防具な 

も つぎ まちても 

どは持っています。次の町まで手持 

ぶき のうりょく じゆうぶん こと 

ちの武器や能力で充分たどりつく事 

さんしょう 

ができるでしよ5。（― 19 P 参照） 



いどうちゅう であ せんとう 

移動中にモンスターと出会5と戦闘 


がめんき か てき たお 

画面に切り換わります。敵を倒せば 


つよ おう かね て はい 

その強さに応じてお金が手に入るだ 


せいちょう 

けでなく、キヤラクターが成長した 


て はい こと 


り、アイテムが手に入る事もありま 

さんしよう 

す。（― 19 P 、26 P 参照） 






まちきたどう み そと せかい で ため どう 

町の北に洞くつが見えます。外の世界に出る為にはこの洞 


ぬ はい 

くつを抜けなければなりません。さっそく入ってみましょ 

どう いつけんい ど ところ じつ さき 

う。洞くつでは一見行き止まり7とい5所も、実はその先 

みち つう ばあい 

に道が通じているという場合がありますよ。 












































































たん せんとウ くわ 

ところで NPC は単に戦闘に加わる 


か 


だけではありません。パーテイに彼 


くね 


と孕 


お 


らが加わっている時に巳ボタンを押 
すと冒険のヒントをくれます。どこ 

い ときはな 

に行ったかわからなくなった時は話 


しかけてみるといいでしよう 
P 22 参照） 
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:通し 




わた It 

い’し才にいこ 5 ! 
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洞くつの中にはいろいろなアイテム 

たからばこ なか ねむ たからばこ 

が宝箱の中に眠っています。宝箱の 

なか て い ため 

中のアイテムを手に入れる為には、 
人に^しかけるのと同じやり方で、 
前に立って A ボタンを押します。た 

はい 

だし、いつちアイテムが入っている 
とは限りませんが••…-〇 
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をて彳こ U 扣た！ 




■ = - ii ” り Jr, 






_ n t ぐ 


せんせいさよラなら 



せんせいヒ七かねた 






tM ii*i M rfMHHI 




どう で せんせい わか つぎ まち い 

洞くつを出て先生と別れたら次の町に行ってみましよ5。 

まち じようほうしゆうしゆう たいりよくかいふく でき やどや 

町では情報収集だけでなく、体力回復が出来る宿屋や、 

ばいばい でき ぷきや どうぐや さけ の 

アイテムの売買が出来る武器屋、道具屋、お酒が飲めるパ 

さんしよう 

ブなどがあります。（― P 4 P 参照） 





产 #fJ 
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つか 

セレクトボタンを使3とパーティの 

なら か 1? き まえ 

並び換えが出来ます。前にいるキャ 

てき こうげき う 

ラクターほど敵の攻撃を受けやすい 

なか いちばんぼうぎよりよく 

ので、パーティの中で一番防御力が 

たか せんとラ 

高いキャラクターを先頭にしておく 

よう さんしょぅ 

様にしましよう。（― 18 P 参照） 
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60 




ti 亡 [ すな X 
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S9 


521 


か，7ベた 60 


激まけも m 


22. 




いどうちゅう お 

移動中にスタートボタンを押せばパ 

げんざい じょうたい も 

ー テイのメンバーの現在の状態や持 

きん てい ひはラ 

ち金、これまでに手に入れた秘宝の 

かず さら 

数がわかります。更にここでコマン 

えら こと いろいろ こと じつこう 

ドを選ぶ事によって色々な事が実行 

でき さんしよう 

出来ます。（―参照） 
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あんな . 
ガらベた. 


中，、リバ 

T ィ 

モラ d 
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はじめから 


はじめてゲームをプレイする時、また 

いちど' さいしよ な.お とき 

は、もラー度最初からやり直したい時 

せんたく 

は「はじめから」 を 選択し ます。「はじ 

えら あと 

めから」を選ぶと、 プロローグの 後、 

しゆじんこうえ〇 がめん にん 

主人公選びの画面になります。 8人の 

なか す しゆぞく えら くだ 

中から好きな種族を選んで下さい。 

つぎ なまえ とうろく なまえ もじ 

次は名前の登録です。名前は4文字 

すうじ つか 

まで。ひらがな、カタカナ、数字が使 


えます。 

名前が決まったら、スタートボタン 

i * ■ はじ、 

を押してください。ゲームが始まりま 
す0 

仲間の3人の名前を決定する時も同 
様に行います。 


サガ 




So 


mmm% 





__ 江 



心 A:、; •十 4 封 i 


immm. 


をは1於翁ら 

私 -+T + Wt 


mm 


© 




复 bbo フ:ノ:?つ1 ~y 


す叻制广」:だ:. 1 ;； . 



が私 m .、 奮 柳 


以前にプレイした データをセーブして 

つづ はじ 

おくと、その続吉から始めることがで 
吉ます。「つづ杏」を選んで A ボタンを 

お みギ がめ/ 

押すと右のよラな画面になりますので、 

つづ あ 

続けたいゲームのデータに®を合わせ 
A ボタンを押して下さい。 

セーブできるデータは3つまでです0 

しかた らんくだ 

セーブの仕方は 17 P をご覧下さい。 



,4-t^v—r-.—■■ ■■ ； ■!■■ 


晒陣 ™ 

■E ■■■•■•■，■"国 ■ ■ ■ . B '—J ■つ， f- m- 
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①コマンド 

箪莅ヶロ 

㉓ ノ^ 77テイの^クタ— 
名前 • HP 現在値/ 

HP 最大値 

@秘宝の数 


いど'ゥちゆう お がめん がめん 

移動中にスタートボタンを押すとサブ画面になります。この画面ではパ 

げんざい じょうたい しよじきん も ひほう かず ひょうじ さら じゅうじ 

—テイの現在の状態、所持金；持っている秘宝の数が表示され、寅に十字 
ボタンでコマンドを選び A ボタンを押せばそのコマンドが実行されます。 

くわ つかかた せつめい よくド 

詳しい使い方については、それぞれのコマンド説明をお読み卞さい。 



★各キャラの現在の状態 (〗2 P ) 
★アイテムの使用 (13 P ) 




き ぼう 




★武器•防具の装備 (14 P ) 

★螽1の奋_.驗!4(15) 


じゆうよう 


きおく 


仿一，霞 JK ^"★重要なメッセージの記憶 (1 BP ) 


i i TI > I ihM 


ほぞん 

★データの保存 (17 P ) 
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それ f れのキアラクターの能力を詳し 5 蠱， _ 
が出来ます。装備しているアイテムを使う時も、 

つか すうち 

このコマンドを使います。それそれの数値には 

した よう いみ 

下の様な意味があります。 

<各パラメータについて> 


二^ 




I'l 




_譬::.5: 

_腳 猶画_圓_ 


:t マ 譬 I 


a :ヂ； n ハ- . f so ：〇 

u： 

フ〇コ 7 ① m} 



『川誦臓 




a 






m 


ちからが上がると 

'労に捕する-の邏労がぁがる 

::::：：：：：：：; \ r 4 \m 二=*ド以沿: ::: ：： ：；：：;：：|： |1 ；;丄:■:■:■:■士 二 ■：■：：：：：； % v ：：：^ j ;;;; l ; ; ：：：：, 

ぼろぎよが上がると 

鬚の邏から螽を編が綱 

すばやさが上がると 

卜;;;;;_画画⑴： ：：：;：：：：：- ...： -： 

①敵 から通げやすくなる 

..... 雜善..こう.げき 

❹先に攻撃がしやすくなる 

….……―:「イ踩’— ぶ•さ： こうげ m バニ ■ 7 ::..::: 

:翻讓,武恶仍攻鳙肩" 1 "" 1 "。:"..":：: 

(♦茶平..ヒ ㈣ 歷變 ㈧ 以め孕:费漏画. 

まりよくが上がると 

: mi 義^;: 1^1 尨ま 

遽 魔/法や、特殊目ヒカの威力餘増す 
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〇，ク V 〜卜. 

ラ D ン， T 〜 V - 
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、二^^^^^^^^ it 諷 



しゆぞく 

種族 

装備してるアイテム 

とくしゆのうりよく 

エスパーの特殊能力 

せいしつ 

メカの性質 


横の数字はアイテムの使用可能回数一のマークのものは無限 
巳ボタンで戻ります。他のキャラクターにしたい時は1回、コマンド変更 
したい時は2回、フイールド画面に戻りたいときは、3回押します。 

も のうりょく つか ぼあい 

キャラクターが持っているアイテムや能力を使う場合は「アイテム」コマ 
ンドと同じやり方です。 
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a #' 塵 

了 農 A 


らん 


みせ 


4 人全員が使える共通のアイテム欄です。お店 
で買ったり、宝箱でみつけたり、戦闘後に手に 
入れたりしたものは、このウインドウの中に入 
ります。（全部で}6個、表示は8個ですが、十字 
ボタンの上下で表示されます。） 

つか 

★使う 

つか あ 

湿を使いたいアイテムに合わせ、 A ボタンを2 
回押す。（仲間に使5場合は、その後に誰に1ぅ 
かを指定します。） 

い か 

★入れ替え 

入れ替えたいアイテム（または空きスペース） 
それぞれにを合わせ八ボタンを押します。 




子 


_ 

. 上 ‘—. ： *〆*. 




f . _..:w 


y n 

： ! q *50 

似. 301 

へ 「ルバ c ノで〜 sn 




： .； 


jljT^ 





( le ? 


フ¢3フス <7? たて 
ゆみ 

ベ}，し”,:••，•ぐ 

h 

气 〜： J —:i :J 


f >0 . 
50 

so 
a 



u u,.l|| t |hh y 

. . . ■ 


★捨てる 

領を捨てたいものに备わせて 1 回 A ボタンを择 
し、忍を一番下まで下げて、翁マークのところ 
に合わせ、もう一度 A ボタンを押します。 

アイテム欄の中にあるちのは、戦闘中には使ろ 
ことができませんので、装備のコマンドを使い 
それぞれのキヤラクターに装備させてください 


〇 



みぎ すうじ し 

アイテムの右にある数字は、そのアイテムの使 


ようかのうかいすう 

用可能回数です。 


13 

















































ぷキ ぼうぐ ぶ■ろび 

武器や防具などのアイテムは、装備しない 
と戦闘中に使えません。 

装備したいキャラクターを選び、空いてい 
る場所に便を合わせ、アイテム欄から持た 
せたいアイテムを選び、決定します。装備 

y- 

できるアイテムは、ひとり8個まで。エス 
パーとメカは、特殊能力や性質などを合わ 
せて8個まで。モンスターは、すでに持つ 
ている能力以外のアイテムは、装備できま 


せん。 

とくしゆのうりょく ちが やどや 

特殊能力はほかのアイテムと違い、宿屋に 

と かいふく 

泊まると回復します。 

のう 1 ^ょくらん だ い ぱあい 

メカの能力欄に出し入れした場合は、その 

つ y しようかいすう はんぶん 

都度アイテムの使用回数が半分になります。 

そうび はんぷん と はず はんぶん 

つまり、装備して半分、取り外して半分で 
す。使用回数が、50回あったものは、メカ 
に装備すると四回になり、アイテム攔に- 
すと、 12回になります。ただし、メカに装 

び やどや と 

備されたものは宿屋に泊まるとそのアイテ 

さいだいしようかいすう はんぶん かいふく 

厶の最大使用回数の半分まで回復されます。 
* 技に関しては、半分になったり、宿屋 

かいふく 

で回復したりすることはありません。巳ボ 
タンでもどります。 
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まり 
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プ いひほう. そろび 

手に入れた秘宝はこのコマンドを使ってキヤラクターに装備させたり、 


つか 

使ったりできます。 


ひほう そうび 

「秘宝の装備」 


あ 


「ひ ほろのそ5び j にがを合わせて A 

けつてい そうび 

ボタンで決定します。装備したいキャ 

えら お 

ラクターを選んで、 A ボタンを押しま 

つぎ ひほう そうび えら 

す。次に、どの秘宝を装備するか夸選 
んで A ボタンを押します。これで装備 
完了です。 B ボタンを押して戻します。 

た そうび ぱあい 

他のキャラクターに装備させたい場合 
は同じ操作を繰り返します。装備がす 

お かいお 

ベて終わったら巳ボタンを3回押せば 
サブ画面に戻ります。 

ひほろ つか 

「秘宝を 使う」 


「ひほろをつか5 

けつてい 


あ 


にぼを合わせて A 

つか ひぼう 


ボタンで決定します。使いたい秘宝に 
@を合わせて A ボタンを押します。終 


もど 


わったら R ボタンで戻ります。 



S2 



00 VlBo をつかラ 


. 






； ほう，わ? 
i 浮 (/} わ ( h マ S 
こあ V ぎ？； 


1 




「マギ j 

つか こと でき そうび こと 

コマンドで使5事は出来ませんが、装備する事によって、キヤラクターの 

とくていちから きょうか こと 

特定の力を強化する事がで吉ます。 


「せいれいのかがみ」 

そうび つか しゆるい ひほう おな せかい ひほう か f 

装備せずに使ろ種類の秘宝です。同じ世界にある秘宝の数をおしえてく 

ちから 

れる力があります。 
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メ 



じゅうよう ないよう じどうてき 

重要なメツセージの内容が自動的にメ 

べんり きのう 

モされる便利な機能です。 

ぼうけん とちゆう え かず 7 かず じ中うよう じょうほう 

冒険の途中で得た数々の重要な情報は、 

じどうてき こうもくべつ わ きおく 

自動的に項目別に分けて記憶されてい 

ぼうけん つづ ゆ つぎつぎ 

きます。冒険を続けて行くと、次々と 

いろいろ じょうほう え こうもく ふ 

色々な情報を得て、項目が増えていき 

いちど こうもく 

ます。ウインドウには一度に3項目し 

ひょうじ じゅうじ' じょう 

か表示されませんが、十字ボタンの上 

げ ほかこうもくひょうじ 

下で、他の項目が表示されます。 

しら こうもく あ 

保を調べたい項目に合わせて A ボタ 

お じ さゆうつぎ 

ンを押します。十字ボタンの左右で、次 

じようほう み こと でき みお 

の情報を見る事が出来ます。見終わつ 
たら、巳ボタンで戻ります。 

ほかこうもく しら とき おな 

他の項目について調べたい時は、同 

そうさ く かえ 

じ操作を繰り返してください。 


せ ⑽ぅ 

さいしよ 0) せか U 
右ちおや mzt 







乂乇 


wm 



V\Bo 

さいしよ山せ力 p 




S あや出 


-- 1 H 丨 丨 ■ "I , , ! I , ' , H a ^ I 

お 女 Ltt か！^ こある 
お し戈 T く 淞る S からか SS 
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■H&HM *****f ， ' 

^ 一 j . .. 

つか 

このコマンドを使うと $ こまでのゲー 
厶のデータを記録する ^ ができます。 

セーブ]、セーブ 2 、 f ーブ 3と、3 

つの セーブ データが 保存でさます。 ど 
こにセーブするかを®で選び、 A ボタ 

けつてい もど 

ンで決定します。（巳ボタンで戻りま 

to) 

nnn した すうじ 

それぞれのセーブウインドウの左下の数字は、セーブカウンターといつ 
て、セーブした回数を表示してくれるものです。どのデータが 一番 最近の 
ものかなどの目安にしてください。（ただし、99の後は1に戻ります。） 

かさ ばあい あたら ふる 

重ねて セーブした 場合は、新しいデータがのこり、古い データは きえてし 

さい ちゆうい 

まいますので、セーブの際はくれぐれもご注意ください。 
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なら 


キャラクターの並びかえ 


セレクトボタンを押すとならびかえ画 
面になります。 

まず、入れ換えたい二人のキャラクタ 
一を選び、入れ換える一人目のキャラ 
クターに你を合わせ、 A ボタンを押し 
ます。 


NPC がいる場合は—番下に表示され 
ます。（ならびかえは出来ません。） 
一番_のキャラクターが一番攻撃を受 
けやすくなっています。弱いキヤラク 
ターは後ろにさげておくと良いでしよ 


う。 



fr 


1 ^ i 






^ ならこ 

七 3 5 9 

@ぁんち 
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つぎ い か ふたりめ 

次に、入れ換える二人目のキャラクタ 
—に®を合わせ、 a ボタンを#します。 
これで操作は完了です。巳ボタンを押 
すと戻ります。 


ft 


■a r, ^ 
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しどんな敵と戦っても必ず成長するのではなく、敵が強いほど成 


長する確率が上がる仕組みになっています。また、特殊なアイテ 
厶を使用する事によって特定のステータスや HP を上げることも 

かのう 

可能です。 



きほんてきせいちょう にんげん 

基本的な成長のシステムは人間 

おな にん 

と同じですが、そのスピードは人 

げん くら おそ 

間と比べるとやや遅めです。その 

か 甘んとう とくしゆのうりょく え 

代わり戦闘によって特殊能力を得 

とくしゆのうりょく 

ることがあります。特殊能力はア 

あ さいだい おぼ 

イテムと合わせ最大8つまで覚え 

こと そうびらん 

る事ができます。ただし装備欄に 

のうりょく い か あたら のう 1 )ょくおぼ 

空をがないと、今持っている能力と入れ替わりで新しい能力を覚 
える事があります。 



あ 


まむ 
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XII 力 

戦闘による成長は一切あり 
ません。ただしアイテムを装 
イ)^こよってパワーアツプが可 
能です。どのアイテムでも装 
備する事は出来ますが、アイ 

しゆるい 

テムの種類によってパワーア 
ッブの程度が違いま t 。 
メカにアイテムを装備すると、そのアイテムの使用回数は半分 
になります。これは琴備をはずす時も同様です。ただし装備され 
ているアイテムは使用回数が0になってもなくなる事はなく、宿 
屋に泊まれば最大使用回数の半分まで回復します。 



モンスター 



使い魔 スライム ミニドラゴン 



U しん せいちょう こと せんとうごてい 

モンスター自身が成長する事はありませんが、戦闘後に手に入 

てき にく た こと ほか 

れる敵モンスターの「肉」を食べる事によって、他のモンスター 

へんしん こと でき かなら つよ 

に変身する事が出来ます。ただし必ずしも強いモンスターになれ 
るとは限りません。 
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キャラクター初期設定 


參にんげん(おとこ) 


初期 

設定 

HP 

ちから 

ぽラぎよ 

すばやさ 

ま 1 0ょ< 

59 

6 

3 

5 

3 


•にんげん(おんな) 


! 11 

: 

HP 

ちから 

ぽラぎよ 

すばやさ 

まりよ:< 


52 

5 

3 

6 

4 


⑩エスパーボーイ 


m 

HP 

ちから 

一- 

ぽ〇ぎよ 

すばやさ 

まりよ< 

... 

52 

5 

3 

■ 4 

6 


镰エスパ ー ガール 



HP 

ちから 

ぽ〇ぎよ 

すばやさ 

まりよ< 

45 

/ 4 ! 

3 

5 

6 


⑩メカ 


i 棚 

BThrd^i 

敌疋 

I- 

HP 

ちから 

ぽ〇ぎよ 

すばやさ 

まりよ: < 

60 

6 

6 

5 

〇 


⑩スライム 


II 

! HP 

ちから 

ぼろぎよ 

すばやさ 

まりょ< 

52 

5 

5 

2 

6 


ニドラゴン 



HP 

ちか e > 

ぽラぎよ 

すばやさ 

ま 1 0よ< 

45 

5 

5 

2 

6 


⑩つかいま 


II 

HP 

ちから 

ぼラぎよ 

すばやさ 

まりよ< 

31 

1 S ; 

5 

5 
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NPC ノンプレイヤーキャラクタ ー 


ものがたりすす 

物語が進むにつれ、あなたたちのパ 
—ティに5 乂目として加わるキヤラク 
ターが簦場します。彼らは NPC (ノン 
プレイヤーキヤラクター）と呼ばれ、 
共に戦ってくれたり、冒険のヒントを 
くれます。 

NPC はあなたの意思にかかわりな 
く、物語の進#にしたがってパーティ 
に出入りします。戦闘の時は他のキヤ 
ラクターと同じようにコマンドを入 
力して戦います。 



せんせい「やはり松し t 
いつし才にい 

ti ん G いかなかま r 贫-た 




■ノ 







as 




■: : s ? た’ 7 

32 "* に t~f る 


すべての npc はあらかじめ武器や防具を^!っています。武器を i い 
きマてしまった場合、人®やエスパーならば新たに武矗を矗い彗える麟 
も出来ます。ただし丨度装備したものや、あらかじめ装備しているものを 

ことでき ち你うい 

はずす事は出来ませんので注意してください。 

、 くわ ときいどうちゅう お かれ 

NPC が八ーテイに加わっている時、移動中に巳ボタンを押すと彼ら 

さまざま ぼうけん き こと でき なに 

から様々な冒険のヒントを聞く事が出来ます。何をしていいかわからな 

とき はな とき お 

くなった時にはどんどん話しかけてみましよ5。（この時巳ボタンを押し 
っぱなしにするとメッセージが止まってしまいますので、メッセージの 

ひら ではな f i やおく 

ウインドが開いたら巳ボタンから手を放してください。 A ボタンで¥送 
りが出来ます。） 













































ものがたり ぜんはん とうじよう しようかい 

物語の前半に登場する NPC を紹介しましよろ。 



しゆじんこうたちたんにんせんせい 

主人公達の担任の先生です。 


さいしよ せかい 

最初の世界にある 「イ シス 


せんせい 


なおこの先生はモンスターで 
すので、アイテムを持たせる 


こと でき 


しんぐ'" 1 ん しんかん 

の神殿」の神官です。どちら 

い たたか かいふぐけい 

かと言えば戦いより回復系の 

まりょくとくい 


事は出来ません。 


魔力を得意とします。 



しようたいふめいおとこ ぷき 

正体不明の男です。武器を 
扱わせればピカイチの腕、パ 
ー ティの強力な助っ人になる 
事でしよう。 


しゆじんこう とお かんけい 

主人公と遠からぬ関係があ 

おんな こ こ a げぎりょく 

りそ5な女の子です。攻撃力 

たか 

はあまり高くありません。 
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町によつて様々な歲器が# 


に入ります。武器の使用回数 
が少与:くな7たら、早めに新 
しい武器を手に入れておきま 
しよろ。 



表 ■: ..1 tun ! Ud：, " ^ 

' へ 、ぐ、‘ 

町の人達がたくさん集まって 

い守すので、必ず壺ち奏っ^話 

を聞いておきましよう。お酒を 
飲むとマスターからも意外な 
報が聞けるかもしれませんよ 
ジュークボックスを使うとゲ 
厶の音楽も楽しめます。 



〇 


たいりよく とくしゆのうりょく かいふく で 

体力と特殊能力の回復が出 

き りょう5ん 

来ます。料金は1 HP にっき 

とくし ゆのう 〖)ょ< かいふく tj 

1ケ ロ、 特殊能力の回復は無 





しよつかし）すう f 】、L 、 

* アイテムのイ吏用回数は回復し 
ませんが、メカが装備している 
ものだけは回復します。 



各種の回復用のアイテムが 


て はい みせ 

手に入ります。店によっては 
防具や魔法の書も扱っていま 
す。 
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みせ ひと ご はな した よう ，めん き か 

お店の人にカウンター越しに話しかけると下の様な画面に切り替わります。 


「かう J 

えら みせう 

このコマンドを選ぶとその店で売つ 

ひょうじ がめん 

ているアイテムが表示されます。画面 

した ど ひょうじ 

の下には]度に3つまでしか表示され 
ませんが、十字ボタンの上下を押せば 

ほか みことでき か 

他のアイテムも見る事が出来ます。買 
いたいアイテムに忍を合わせ、 A ボタ 
ンを押して下さい。 



，.う 

つる 


ラ y やすがラ 


「うる」 

えら ても 

このコマンドを選ぶと手持ちのアイ 

がめんみぎうえ ひょうじ じゅうじ 

テムが画面右上に表示さ^ I ます。+字 
ボタンの上下を押して、売りたいアイ 
テムに®を合わせ A ボタンを押すと売 

ね ひょうじ おな 

値が表示されます。同じアイテムでも 

しようかのうかいすうすく すく 

使用可能回数が少なければ少ないほど 

うりね ひく びょうじ ねだん 

売値は低くなります。表示された値段 



う華 


令 3.0.か U 

50 ^ 0 . 1 ! 

チ^^^^^(碑^ ^ 


でよければ「ろる」を、やめるのならば「やめとく」を選んで A ボタンを 


押してください。 


『でる」 

えら もと がめんもど 

このコマンドを選ぶと元の画面に戻ります。 

つか もと がめんもど 

ホ巳ボタンを使っても元の画面に戻ります。 
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いどうちゆう てきであ せんとう きか てき 

移動中に敵に出合うと戦闘シーンに切り替わります。敵モンスター 

しゆるい かず ひょうじ ，ら 

の種類と数が表示されますので、「たたかう」か「にげる」かを選んでく 
ださい。 


「たたか5」 


えら せんとう 

コマンドを選ぶと先頭のキャラクターから 

ても ひようじ がめん 

手持ちのアイテムが表示されますので、（画面 

じょう ひょうじ じゅうじ 

上には4つまで表示されます。）、十字ボタン 

しよう のうりよくえら 

で使用するアイテム、能力を選び、 A ボタンを 

お てき がめん 

押します0アイテムによってはがが敵（画面 

じよう みかた がめん r /だりした ひょうじ 





だれ つか き 

上)、または味方（画面左下）に表示されますので、誰に使ろかを決め A 


お 


ボタンを押します。 

ぜんいんにゅうりよく お せんとうかいし 

パーテイ全員の入力が終わったらいよいよ戦闘開始です 0 


「にげる」 

コマンドを選ぶとパーテイはすぐに逃げ出 
します。「なんとかにげだした」のメッセージ 
が出れば成功した事になり、元の画面に戻り 
ます。「にげられない」のメッセージが出たら 
失敗した事になり、敵全員から1回分攻撃を ^ 

受ける事になります。もちろんこの時は誰も攻撃は出来ません。 

せんとうしゆうりょう 

戦闘終了 

敵モンスターをすべて倒した敵に応じてお 
金（ケロ）が手に入り、人間やエスパーは成| 

長したり、特殊能力を身につける事もありま 
す。また、敵の種類によってはアイテムや肉 
を落としていく場合もあります。 
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にく 

肉 


► 



落ちている肉をパーテイの中のモンスター 
に食べさせると、違ろモンスターに変身する 

ばあい せい 

場合があります。それぞれのモンスターは成 

ちよう こと にくた 

長する事はありませんので、肉を食べさせて、 

つ I - メ 1 / 

どんどん強いモンスターに変身させましよ5。 

かなら た つよ わけ 






1贼の.)る た麵: t 


ただし、必ず食べれば強くなる、といろ訳ではありません。 


ぜんめつ 

全滅 


ぜんいん ぜんめつ 

全員の HP が0になるとパーテイは全滅し 


こと たましい しんでん はこ 

た事にな0ますが、魂はある神殿へと運ばれ、 


ふたた たたか あた 

再びパーテイは戦うチヤンスを与えられます。 


えら ぜんめつ たたか 

ここで「はい」を選ぶと全滅した戦いをもう1 


ど ことでき てきか 

度やりなおす事が出来ます。ここで敵に勝て 



1 






巧 :; r 




—— 二 




1SI 


つづ ふたた ぜんめつ なんど 

ばもちろんそのままゲームを続けられますし、もし再び全滅しても何度 


ふつかつ たたか こと でき 

でも復活して戦 a 事が出来ます。 


せんとうちゅう じてん 

※戦闘中に HP が0になった時点で、そのキ 


せんとう さんかでき 

ヤラクターは戦闘に参加出来なくなりますが、 


たたか お じょうたいふつかつ 

戦いが終われば、 HP 】の状態で復活します。 


27 * 




































アイテム紹介 






ここで紹介するアイテムは戦いでのみ使う事ができるものです。アイ 
テムの中には使えば使うほど効果が上がるものや、特定の キヤラクター 

1 卜う > ’てい ★，か ，うか で 

が使用するか、特定のステータスが高くないと効果が出ないアイテムも 
あります。 


アイテム名 

ステータス 

使用回数 

価格 

- '• ; . 

^ vx -；^ ；：：：： :: ：'卜::::::::：:':::::.:;::」;: ：：•；：；• :; 

.•：：’:：：：:.： :::::: 

. : 

/dbt^tX 

備考 

44 マグナム 

ちから 

50 謹 

17000 ヶロ 

メカ+ 

アイスブランド 

ちから 

4〇1 

17000 ヶロ 


かえんぼ 5 しやぎ 

なし 

300 

17000 ヶロ 

メカ¥ 

かくばくだん 

なし 

かぃ 

?ヶロ 

プラス 

かそくそ *5 ち 

すばやさ 

20& 

6800 ヶ ロ 

S 男 ァップ 

かたな 

ちから 

50 箇 

6800 ケ〇 


キック 

すばやさ 

800 

1400 ヶロ 

マイナス 

メカ ー 

クラウダのしよ 

ま〇よ< 

30 鐘 j 

6800 ヶロ 

グループ 

クロスカウンター 

なし 

40® 

6800 ヶ ロ 

はん■{デき 

サ—ル 

すばやさ 

50 i 

3200 ヶロ 


サイコソード 

まりょ< 

500 

17000 ヶロ 


サイコダガー 

ま〇よ< 

500 

1400ヶ ロ 


サブマシンガン 

なし 

300 

6800 ヶ ロ 

メカ+ 
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ァィテム名 

:••:::::::::: 

; .. : •••.!! . .く.:-:.:::::::::::::.:-:::....* .. . ン 

■ ';：• ;： ； ： ： ： ::::::: 

ステータス 

使用回数 

: :. 

価格 

.へ .• - - 

:::；: •['•••■ :: ：： ' : : ： ; ：：, ： : -...1 .： 

:く： .•く-: ；；!'■；； • - ••..•••.•••く"： 

:::こ:::，：:，織 

..1 

漏否 

: : 

サンダーアクス 

ちから 

40® 

17000 ヶ〇 


サンダーのしよ 

ま0ょ< 

30S 

6800 ヶロ 

グループ發_ 

さんだんづき 

すばやさ 

70P 

6800 ケロ 

マイナス 

メカ ー 

サンブレード 

ちから 

40 i 

?ヶロ 


しゆりゆラだん 

なし 

30 箇 

11000 ヶロ 

ブラス. 

スタンガン 

なし 

400 

1400 ヶロ 

フヒさせる 

スリプルのしよ 

ま 1 0ょ< 

30 謹 

6800 ヶ ロ 

_らせる 

せいりゆうとう 

ちから 

soi 

3200 ヶ ロ 


チェーンソー 

ちから 

30 謹 

6800 ヶロ 

いちげき たお 

— 撃で倒す 

デスのしよ 

ま0ょ< 

15 窗 

17000 ヶロ 

いちげき たお 

_ 撃で倒す 

デ 1 J ンジャ— 

ちから 

5oi 

1400 ヶロ 

乂力零 

でんげき厶チ 

1すばやさ 

40 箇 

680 ◦ヶ ロ 

動きを止める 

とびひざげり 

すばやさ 

6 oi 

17000 ヶロ 

マイナス 

メカー 

ながしめ 

ま0ょ< 

300 

6800 ヶ ロ 

混乱させる 

ねんぶつのほん 

ま0ょ< 

30 i 

6800 ヶ〇 

赤) C に 

バズーカ 

なし ; 

30 i 

17000 ヶロ 

プラス 

八'トルアクス 

ちから 

50 箇 

1400 ヶロ 
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アイテム名 

ステータス 

使用回数 

111 ■ …，••，■■■ 

.ノ に.:;.ペー：..'… ■ 

讎 

:… ：:: 卍： 

mmrnmsm 

- 

ヤ|1 す _r 

癖考 
■ ■ 

• - • • - ! * •. 

バトル八ンマー 

ちから 

50箇 

50ヶロ 


パンチ 

すばやさ 

900 

50ヶ〇 

マイナス 

メカ ー 

ひなわじゅろ 

ちから 

50® 

8000ヶロ 

： プラス 

ファイアのしよ 

まりょ< 

3 oi 

一 

8800ヶ ロ 

グル-プ纏 

P ブリザドのしよ 

, 

ま 1 0ょ< 

かぃ 

30回 

6800ヶロ 

グル-ブ廳 

ブレイクのしよ 

ま*0ょ< 

150 

11000ヶロ 

匕する 

フレ ー ムソ _ ド 

ちから 

40謹 

一 

17000ヶロ 

h --- 

まじゅつのつえ 

まりょ< 

かい 

15回 

17000ヶロ 


ミサイル 

なし 

10 i 

36000ヶロ 

メヵ? 

ミスリルソード 

ちから 

500 

11000ヶロ 


I ミスリルのゆみ 

すばやさ 

50 S 

6800ヶ〇 


厶チ 

すばやさ 

400 

400ヶロ 丨 

> ■レ 

動きを止める 

ゆみ 

すばやさ 

50® 

50ヶロ 


レイピア 

すばやさ 

soi 

400ヶロ 


レオパルト2 

なし 

20箇 

36000ヶロ 

プラス 

メカ+ 

1 ロケ ットパンチ 

なし 

30® 

6800ヶロ 

メカ+ 
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f% y^4 / / / 〇 % 

f 暴錢腦 ，..へ… 

% >^k I 

たていがい ぼうぐそうぴ こと てき う 

盾以外の防具は装備する事により、敵から受けるダメージが 

すく おな しゆるい ぼうぐ いじようそうび こと 

少なくなります。同じ種類の防具を2つ以上装備する事はでさ 

のぞ たて せんとうちゆう しよう てき こうげき 

ません（メカを除く）。盾は戦闘中に使用すると敵の攻撃をよけ 


(// // 

ぼ/ 




^ fyu // ^ 

%. . b § // # ,J " /■■ 

，: .：i ベ：'八/ .…— 


やすくなります 


〇 


名称 

_ . ■::: 

使用回数 

! . •:; 

価格 

1 

■ ：：；：；：；：：■： ：；：：：-：： : : :；:：：!：：：；： :：：：：： 碗叫辕終遊 ミ：：：!：；：：： V ；.：::: : ：：：：：j 

備老 

ブロンズのたて 

500 

50ヶロ 


ゴールドのたて 

500 

1400ヶロ 


ミスリルのたて 

50謹 

6800ヶロ 


ブロンズのかぶと 

— 

50ヶロ 


ブロンズアーマー 


75ヶロ 


コ —— ノレドア—— V —— 


2100ヶロ 


ミスリルのこて 


3400ヶ ロ 


吉よじんのこて 


8500ヶロ 

〜 じょぅしょぅ 

きょじんア ー マ ー 

— 

26000ヶロ 

^ じょラしょぅ 

エルメスのくつ 

— 

6800ヶ ロ 

すばやさ£算 

てつげた 

— 

2800ヶ ロ 

ちから 

きちの 

— 

4800ヶ ロ 

すばやさ 

八'トル スーツ 


3_0ヶロ 

ちから 

パヮードスー ッ 

■ mtm^rnrn 

?ヶロ ! 

とくしゆぼうぎよのうりよ（じようしょう 

特殊防御、能力上昇 

1 サーク レット 


36000ケロ 

とく し ゆぼうぎよ 

特殊防御 
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ここで紹介するアイテムは HP や特殊能力、ステータスの異常 
特殊アイ f ム (呪い、石化など）を回復するもので'す。なお、エリクサーよ 
邏 り下のアイテムは戦闘中に使っても効果がありませんのでご注 

意1、さい。 


アイ丁ム名 

. :効 . V 胃: 果： v _ . 

使用回数 

価格 

ポ ー シヨン 

HP の is (小） 

かい 

4回 

50ヶロ 

八イ ポーシヨン 

HP の(大) 

4( 

>い 

1 

300ヶ ロ 

ケアルのしよ 

1 , L 

hp の iM 

300 

6800ヶ〇 

いやしのつえ 

筌 M の HP 謹® 

150 

17000ケロ 

じゅうじか 

_いの I 緩 

4( 

p い 

1 

300ヶロ 

めぐすり 

mmmBm 

t 

4( 

ハ い 

□] 

200ヶロ 

をんのは D 

君花の i 綾 

41 

ハ い 

1000ヶ ロ 

エク廿— 

ひとり のう〇よくかんぜんかいふく 

— 人の HP 、 能力完全回復 

かい 

1回 

5000ヶロ 

コテ — ジ 

ぜんいん のうりよくかんぜんかいふく 

全員の HP 、 能力完全回復 

かい 

1回 

10000ヶロ 

ドァ 

ほか せかいしゆんかんいどう 

他の世界べ瞬間移動 

かい 

5咖ヶロ 

ちからのもと 

ちからの ステータス 

1 C 

P い 

回 

ひばいひん 

非売品 

すばやさのちと 

すばやさのステータス上昇 

1 1 

f ) し」 

回 

ひばいひん 

非売品 

まりよくのもと 

ま〇よくのステータス 

かい 

1回 

ひばいひん 

非: 71300 

からだのもと 

HP の感: A 獨 

かい 

1回 

ひぱいひん 

非売品 
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iiw 


けい した とくしゆのうりよく 

エスパーやモンスター系のキヤラは、下のような特殊能力を 

も のうりよくなか なまえ ぱあい 

持っています。能力の中でその名前に〇や X がついている場合 

なに つよ なに よわ あら 

があります。これはそのキヤラが何に強く、何に弱いかを表わ 


しています 


〇 


名称 

1 . ••一 .. •. ■■•••... i# j 

効果 

•し vSSS 

.••••••;•;• ;: 1111 ........ / .• ；；；；•； :，...•.二.::：::::!' _/• • 

名称 

ミ::：:.:：.:::. 

•：： ：：：；：：：；：：：!；；；： : :::こ：:::. 

• ..•； * ••••:•• •'■*：*■ -•••.• 

効果 

?•: : • : •: . . 

•V ..••：•*•：：/：：：：：•：•••. . . ■••;•;••••： •：•： • - '' - ••- •••,•：•：：：：•••' ■: で";:. ::: 

。: ノ ：•;：：•：：：'： :: :'： ： ：：::: . ；：!：；■；■； 

〇じしん 

地震に強い 

3つのあたま 

かいれんぞくこうげき 

3回連続攻撃 

〇すべて 

麵藝てに_ぃ 

3ぼんのつの 

かいれんぞくこうげき 

3回連続攻撃 

〇せ吉か 

5花しない 

4つのくび 

かいれんぞくこうげき 

4回連続攻撃 

〇 ダメージ 

m れい1 でんき どく 

炎、冷気、電気、毒 

6ぽんのラで 

かいれんぞくこうげき 

6回連続攻撃 

〇どく 

«に謹ぃ 

あ、しゅつ 

*を雈卡さセ■る 

0ぶき 

si ダメージ 單1 

いなづま 

でんげきこうげき 

電撃攻撃 

〇へんか 

石 也マヒ、歳 

いばら 

こうげ ■ 

いばらで攻撃 

〇ほのお 

1 に謹ぃ 

うずしお 

うずしおこうげき 

渦潮攻撃 

〇マヒ 

マヒ、味、 i り、_ 

又た 

えだこうげき 

枝で攻撃 

〇マヒ/どく 

〇マヒ+〇どくの効果 

オノ 

おのこうげき 

斧で攻撃 

〇れい芒 

涔 a に i ぃ 

かいふくりんぶん 

HP の i ® 

X でんき 

でんげき よわ 

電撃に弱い 

カウンター 

する 

X ほのお 


かげぶんしん 

秦軍さを!げる 

X れいき 

紫 A に篛ぃ 

かめごろら 

M と歸じ鉍 i 

2 ほんのきば 

かいれんぞくこうげき 

2 回連続攻撃 

- - -……- 11 1 m a - \ 

からにはいる 

たて ぁ:な こうか 
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名称 

効果 

名称 

効果 

からみつ吉 

動けな<する 

サンバースト 

ねつせんこうげき 

熱線攻撃 

キック 

キックで 

じしん 

じしんこうげき 

地震攻撃 

きば 

きば こう：■ザき 

, した 

した こうげき 

舌で攻撃 

くちばし 

<ちばしで Mg 

しっぽ 

しっぽで、 Mb 

くちいと 

すばや ていか 

しのこな 

いちげき たお 

一撃で倒す 

クリティカル 

ひつさつ いちげき 

必殺の一撃！ 

じばく 

じばく てき ぜんめっ 

自爆で敵を全滅 

ケアル 

hp の lii 

じようぶつ 

死人にダメジ 

けいかい 

てきせんせいこう:ヂきぼうし 

敵先制攻撃防止 

しよ < しゅ 

しよくしゆ こうげき 

触手で攻撃 

サイコブラスト 

魔力でダメジ 

しよ< しゅ8 

かいれんぞくこうげき 

8 回連続攻撃 

1 1 ノ — ! 

サイ —I こフ ー 

矗髮を 4 ね 1 す 

ずつ吉 


さつじん ビーム 

いちげき たお 

—撃で倒す 

すなじごく 

すぱゃ ていか 

さわるとせきか 

触れると石に 

すみ 

盲目にする 

さわるとどく 

触れると雷 

スリプル 

II らせる 

さわるとマヒ 

触れるとマヒ 

せいめいのしずく 

hp の復 

さわるとやけど 

角ふ虫れるとダ邊 

せぎかガス 

觀する 

さんせいラ 

さんせいう こう《デき 

酸性雨で攻撃 

せ吉かくちばし 

5论する 

サンター 

でんげきこうげき 

女義 

せ吉かにらみ 

5论する 
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^Xtr 

名羊犯 

:ぐ::::::.;:::;..'...:::;:::::::: ; :卜」: 与:::せ :: d :: 

効果 

::: ::::::° ■■■■。こ:-:-:.‘:- - ■ 1 . 

■ ■■■■_■ _:_ 

ぞ 5 しよく 

逢える 

たいあたり 

たいあ こうげき 

体当たりで攻撃; 

たつま$ 

たつまきこうげき 

竜巻攻撃 

ダブルキック 

かいれんぞくこうげき 

2回連続攻撃 

ちからをうばう 

ちからていか 

ちりょ5 

hp の iM 

ちをすラ 

きゅぅしゅ-] 

っ吉 

壺きで 

つの. 

つの こうげき 

角で攻撃 

つめ 

つめ こうげき 

爪で攻撃 

つるぎ 

つるぎ こうげき 

剣で攻撃 

丁乂 

いちげき たお 

一撃で倒す 

デスにらみ 

いちげき たお 

一撃で倒す 

テレポー 

卜 

嵇のへ # i 

でんげぎ 

でんげきこうげき 

繪_攻_ 

とかす 

HP の縦 

どくぎ D 

どくぎりこうげき 

■霧 


：•；：；•：：：■ -…•… …•。へ…：：.。….…：レ:：：：.：：：. ：：：：!：■ 

..... 1 ..‘••• ... •..... - .. 

.. •..... ..•.... • ••• , • . •••.•• . .. 

r 名称 

] 

•:. . :■: ..•...... •. .. ..，••• 

効果 

: '''' ：; ： ： ： :* ：;： ：：.： ：：：：：：：：：：：：:し: v::W 

.. , . •，•.•，■こ-.*:.:•こ./:ン•.....•こ...•卜 

1111 mm 彳：： . ••'； 

どくそ 

盡を浴びせる 

どくのぎば 

雷を浴びせる 

どくのこな 

«を螽びせる 

どくばり 

* を砉びせる 

ドレインタッチ 

HP の吸収 

なぞなぞ 

混舌£させる 

ぬすむ 

敲のぉ釜を Me 

ねむりのこな 

_らせる 

のこぎり 

いちげき たお 

— 撃で倒す 

のろいのうた 

呪いをかける 

のろいのめ 

のろ 

呪いをかける1 

はかいこうせん 

いちげき たお 

一撃で倒す 

八サミ 

i \サミで Mg 

はないき 

動けな<する 

パンチ 

バンチで 

ヒュプノシス 

k ‘させる 

ひれ 

ひれで' 
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卜名称 

効果 

名称 

効果 

1 _ ノ ㈤ 丄 膠 

フアイノ 

ほのおころ 

炎攻撃 

マヒづめ 

フヒさせる 

ふいうち 

せんせいこうげきりつたか 

先制攻撃率高い 

マヒにらみ 

▽ヒさせる 

フラッシュアイ 

盲目にする 

マヒのりんぶん 

フヒさせる 

ブリザド 

れいきこうげき 

冷気攻撃 

みずでっぽ5 

みずでつぼう こうげき 

水鉄砲で攻撃 

フレア 

かくこうき 

核攻撃 

みつ 

hp の Hi : 

ブレイク 

する 

めつぶし 

にする 

ぼラぎよ 

S と筒じ®_ 

ゆ5わく 

混乱させる 

ほのお 

纖こうげき 

炎攻撃 

ゆラわくのラた 

混乱させる 

ま吉つく 

勤けな<する 

れい吉 

れいきこうげき 

冷気攻撃 
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ぼうけん 


冒険のヒント 


とくしゆのうりよく み 

書特殊能力を5まく身につけよラ/ 

おぼ とくしゆのうりょく ちが のうりょく い か 

せっかく覚えたエスパーの特殊能力なのに、違5能力と入れ替わって 

かな のうりよく ごうけい そうびらん 

しま5と悲しいですよね。能力とアイテムの合計が8つ、つまり装備欄 

いつぱいじようたい あたら のうりよくおぼ とき そうびらんいちばんした 

が一杯の状態で、エスパーが新しい能力を覚える時は、装備欄の一番下 

のうりよく いか こと 

にある能力と入れ替わるようになっているのでそういう事がおこるので 

つか のう 

す。ですからあらかじめ「のうりょく」コマンドを使って、いらない能 

りよくいちばんした 

力を一番下にしておけば OK ですよ。 


ぶき ゆうこう つか 

參武器は 有 ■に 籠 おラ/ 

たと かいつか も 

例えばあと〗6回使えるロングソードを持っていたとします。これをメ 

そうび じてんしようかのうかいすう はんぷん かい 

力に装備するとその時点での使用可能回数は半分の B 回になります。で 
も、メカに装備したまま宿屋やコテージを使えば最大使用回数の半分（こ 
の場合は50回の半分の P 5 回）までなら何度でも回復します。強力な武器 
ならはじめに人間やエスパーに使わせて、使用回数が少なくなってから 
メカに装備するのもいいですね。 

たて きようりよく みかた 

修盾は 強力な 眛詹/ 

とかくすぐに売られがちの盾ですが、だまされたと思って一度先頭の 
キャラクターに持たせて戦闘で使ってみて下さい。特に新しい世界に行 

たたか らく うしろ 

つたばかりの戦いはきっと楽になるはずです。もちろん後の3人はしつ 
かり戦って下さいね。 


きほん 

⑩基本 s こ彥》なセーブ/ 

たいせつ とく 

とにかく 「サ •ガ2」で大切なのはこまめなセーブです。特にメカに 

そうび まえ かなら しゆうかん 

装備する前には必ずセーブする習慣をつけましょう。そうしないとただ 

しようかいすう へ こと 

使用回数を減らしただけ、なんて事になってしまいますよ。 
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使用上の注意 
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ちょ5じかん げんこう やくじかん ぶん 

1) 長時間ゲームをするときは、健康のため約2時間ごとに〗0分から 

ふんしょうきゅうし 

15分の小休1をしてください。 

せいみつさかい きょくたんおんどじょうけんか しよう ほかん つよ 

P ) 精密機械ですので、極端な温度条件下での使用や保管および強い 

さ ぜつたいぶんかい 

ショックを避けてください。また絶対に分解したりしないでくだ 


さい乜 

たんし*^ ふ みす 

3) 端子部に触れたり、水にぬらさないようにしてください。 

げんいん 

原因とな D ます。 

など 3 はつゆ 

4) シンナー等の揮発油でふかないでください。 


こしょう 

故障の 


P 1 


★ゲーム内容に関する電話でのお問い合わせにお答えできませんので、ご了承 < ださい, 
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